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2.2. Команды-участники в порядке очереди запускают свой алгоритм 

на предоставленном колесном роботе и выполняют маршрут. После 

завершения маршрута капитан команды демонстрирует код управления 

и комментирует полученное решение, отвечая на вопросы жюри; 

2.3. После заездов всех команд жюри демонстрируют оценочную 

таблицу с итоговым результатами команд. Половина команд, показавшая 

лучшие результаты, попадает в финал конкурса. Остальные команды 

выбывают; 

2.4. После прохождения полуфинала командам предоставляет 

дополнительные 2 часа на доработку своего решения перед финальными 

заездами, проходящими на следующий день. 

3. Финал конкурса: 

3.1. Финал конкурса проходит по тем же правилам, что и полуфинал. 

В результате члены жюри выбирают тройку лучших команд.  

Пример маршрута – проехать из начальной точки в конечную. 

 

Награждение победителей 

 




