
 

    

  
Расписание 

    

  24 июня Среда 

Открытие Хакатона и командообразование 

  09:30–10:00 Возможность подключиться к трансляции, проверить оборудование 

10:00–10:30 

  

Организационные моменты проведения и участия в хакатоне, 

рассмотрение деталей мероприятия 

10:30–10:45 Торжественное открытие и приветственное слово от организаторов 

10:45–10:50 Перерыв 

10:50–11:50 

  

Мастер-класс «Демократизация ИИ на платформе Microsoft Azure, а 

также как победить на хакатоне» 

11:50–12:00 Перерыв 

12:00–12:40 

  

Инициатива AI for Good, презентация цели хакатона, описание 

категорий для проектов участников 

12:40–13:10 Перерыв 

13:10–14:10 

  

Технические вопросы по подключению к Microsoft Azure/Teams для 

эффективной командной работы на хакатоне 

14:10–17:00 

  

Тимбилдинг, генерация идей, выбор категории. Формирование команд 

и выбранных категорий 

17:00–18:00 Фиксация команд, идей и категорий 
 

    

  
  25 июня Четверг 

Учебный день и работа над проектами 



  10:30–11:25 Мастер-класс «Как визуализировать данные в Microsoft Power BI» 

11:25–11:30 Перерыв 

11:30–12:25 Мастер-класс «Обзор платформы Microsoft Azure» (WebApp, Azure 

Functions) 

12:25–12:30 Перерыв 

12:30–13:30 Мастер-класс «Разработка чат-ботов» 

13:30–13:40 Перерыв 

13:40–14:20 Мастер-класс «Машинное обучение» 

14:20–14:30 Перерыв 

14:30–15:30 Мастер-класс «Когнитивные сервисы» 

15:30–17:00 Перерыв и нетворкинг 

17:00–19:00 Работа в командах над проектами 
 

    

  26 июня Пятница 

Первый и второй чекпойнты, работа над проектами 

  10:00–11:30 Первый чекпойнт – Идея, архитектура, видение 

11:30–17:30 Работа в командах над проектами 

17:30–19:00 Второй чекпойнт – MVP 
 

    

  27 июня Суббота 

Работа над проектами 

  10:00–19:00 Работа в командах над проектами 
 

    

  28 июня Воскресенье 

Третий чекпойнт, работа над проектами 

  
10:00–11:30 

Третий чекпойнт: финализация бэклога, подготовка 

презентации, репетиция выступления, стресс-тест решения 
 

    

  29 июня Понедельник 

Предфинальный отбор команд 

  10:00–11:30 Четвертый (Финальный) чекпойнт – предфинальный отбор 
 

    

  30 июня Вторник 

Финал и подведение итогов хакатона 

  10:00–13:00 Выступления команд-финалистов 

13:00–14:00 Перерыв, совещание жюри 

14:00–15:00 Объявление победителей, подведение итогов хакатона 

15:00–17:00 
Сессия обратной связи для участников, общение с 

организаторами хакатона, нетворкинг 
 



10:30–11:25 Мастер-класс «Как визуализировать данные в Microsoft Power 

BI» 

11:25–11:30 Перерыв 

11:30–12:25 Мастер-класс «Обзор платформы Microsoft Azure» (WebApp, 

Azure Functions) 

12:25–12:30 Перерыв 

12:30–13:30 Мастер-класс «Разработка чат-ботов» 

13:30–13:40 Перерыв 

13:40–14:20 Мастер-класс «Машинное обучение» 

14:20–14:30 Перерыв 

14:30–15:30 Мастер-класс «Когнитивные сервисы» 

15:30–17:00 Перерыв и нетворкинг 

17:00–19:00 Работа в командах над проектами 
 

  

26 июня Пятница 

Первый и второй чекпойнты, работа над проектами 

10:00–11:30 Первый чекпойнт – Идея, архитектура, видение 

11:30–17:30 Работа в командах над проектами 

17:30–19:00 Второй чекпойнт – MVP 
 

  

27 июня Суббота 

Работа над проектами 

10:00–19:00 Работа в командах над проектами 
 

  

28 июня Воскресенье 

Третий чекпойнт, работа над проектами 

10:00–11:30 
Третий чекпойнт: финализация бэклога, подготовка 

презентации, репетиция выступления, стресс-тест решения 
 

  

29 июня Понедельник 

Предфинальный отбор команд 

10:00–11:30 Четвертый (Финальный) чекпойнт – предфинальный отбор 
 

  

30 июня Вторник 

Финал и подведение итогов хакатона 

10:00–13:00 Выступления команд-финалистов 

13:00–14:00 Перерыв, совещание жюри 

14:00–15:00 Объявление победителей, подведение итогов хакатона 

15:00–17:00 
Сессия обратной связи для участников, общение с 

организаторами хакатона, нетворкинг 
 

 

 


